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Resultados de aprendizaje

Desarrollar soluciones creativas a problemas especificos a partir de la experimentacién producto del conocimiento
interdisciplinar.

Aplicar los métodos proyectuales para integrar conocimientos técnicos y conceptuales de las artes y del disefio en
contextos diversos.

Producir imagenes y/o representaciones bidimensionales y/o tridimensionales, que permitan visualizar el
pensamiento creativo intrinseco al proceso del disefio industrial.

Comprender estructuras y variables tecnico-tecnologicas para la concepcidn de productos, servicios, experiencias.
Acordes a las necesidades del ser humano.

Proponer proyectos de disefio industrial en los cuales se configura un sistema, cuya complejidad evoluciona a partir de
la interrelacion de lo tecnico-tecnologico y los requerimientos humanos. Y cuya vision holistica se alimenta de una
comprension de los componentes.

Desarrollar propuestas proyectuales de disefio en las cuales se articulen los aspectos humanos, productivos,
tecnologicos, culturales, sociales, economicos y ambientales. A fin de generar propuestas acordes a las necesidades y
problematicas de la sociedad actual.

Fomentar la innovacion desde procesos creativos propios del disefio, a fin de estructurar propuestas que aporten al
bien comun y propendan por el surgimiento del emprendimiento en sus diferentes manifestaciones.

Analizar criticamente probleméticas de la realidad global, integrando conocimientos histéricos, culturales, técnicos y
cientificos, con el fin de mejorar su comprension del mundo contemporaneo, dentro y fuera de su disciplina; asi como
construir argumentos y expresarlos por escrito de manera coherente y precisa.

Emplear competencias comunicativas en una lengua extranjera para desempefiarse en diferentes contextos que
favorezcan su insercion en distintas dindamicas nacionales y globales, asi como la cualificacién de su competencia
profesional.

Solucionar problemas de orden interdisciplinar a través de la integracion de diferentes estrategias de aprendizaje
colaborativo.



